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高三上信息技术：基础知识辨析 1

1. 科学研究离不开数据，而数据的客观性正好为科学研究提供了可靠的依据。

2. 数据是对客观事物的符号表示。

3. U 盘、光盘，其存储的文件为信息。

4. 信息可以脱离它所依附的载体存在。

5. 信息的显性价值指的是信息内容本身具有的价值，一般可被人们直接了解或体会。

6. 人们在搜索引擎的帮助下可以获得海量知识。

7. 当人们接收同样的信息后，所建构的知识也是相同的。

8. 音视频数据是结构化数据。

9. 文本是非结构化数据。

10. 模拟信号在取值上是离散的、不连续的信号。模拟信号：连续 数字信号:离散不连续

11. 将模拟信号转换成数字信号一般需要经过量化与编码。

12. 录制电脑音乐作品时，为提高音频信号的保真度，应加大音频音量。

13. 相同数据经不同编码方式生成的文件容量不一定相同。

14. 编码是信息按照某种规则或格式，从一种形式转换为另一种形式的过程。

15. 某文件中的数据均为 ASCII 字符，则 1MB 数据有 220 个字符

16. 计算机中存储容量最小的单位是字节。

17. 二维码在计算机中是采用二进制或十六进制存储的。

18. 二维码为人们的生活提供便利，非常的安全，没有隐患。

19. 手机扫描商品标签上的二维码后可以查看商品图片，故二维码能直接存储图像信息。

20. 手机扫描商品标签上的二维码时会把模拟信号转换为数字信号。

21. 在计算机图形学中，矢量图形与分辨率是无关的。

22. 计算机数据的管理经历了人工管理、文件管理和计算机管理三个阶段。

23. 对于数据安全，可能通过数据加密提高数据的完整性。

24. 磁盘阵列、数据备份、异地容灾等，是保证数据安全的主动防护手段。

25. 大数据指的是数据量非常大。

26. 大数据来自多种数据源，结构化、半结构化和非结构化数据共存是大数据的普遍现象。

27. 大数据蕴含着巨大的价值，价值密度比较高。

28. 电商的个性化推荐，需要知道人们购买某些商品的原因，才能为客户提供精确的推荐。

29. 大数据让决策更精准。

30. 数据、运算及控制转移是算法的三要素。

31. 异常数据指数据集中不符合一般规律的数据对象，在数据整理时可以直接删除。

32. 处理大数据时，一般采用分布处理思想。

33. 静态数据指在处理时已收集完成、在计算时不会发生改变的数据，一般采用流计算处理。

34. 随着时间的流逝，流数据的价值也随之降低。

35. Hadoop 是一个可运行于大规模计算机集群上的分布式系统基础架构，适用于静态数据的

批处理计算。

36. 大型购物网站的广告推荐、社交网络的个性化推荐、根据交通路况实时更新导航线路等

应用场景，属于流数据处理。

37. 社交网络、网络浏览与购买行为、传染病的传播路径等，属于图计算处理。

38. 文本数据处理主要应用在搜索引擎、情报分析、自动摘要、自动校对、论文查重、文本

分类、垃圾邮件过滤、机器翻译、自动应答等方面。

39. 典型的文本处理过程主要包括分词、数据分析、特征提取、结果呈现等。

40. Python 中文分词模块 jieba 是基于规则的分词方法。

41. 中文文本分析中主要采用字、词或段落作为表示文本的特征项。

42. 标签云用词频表现文本特征，是文本可视化的一种方式。
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43. 文本情感分析主要应用于网络舆情监控、用户评论分析与决策、信息预测等众多领域。

44. 散点图用于表现比例关系的数据。

45. 深度学习采用了数据驱动的人工智能方法。

46. 强化学习采用了符号主义人工智能方法。

47. 人工智能的发展依赖于数据、算法和算力的共同进步。

48. 生成式人工智能通过符号主义的知识库和推理引擎实现。

49. 符号主义人工智能的实现依赖对符号的推理和运算。

50. 行为主义通过模仿人类大脑中神经元之间的复杂交互来进行认知推理。

51. 三种计算机制在性能上是等效的，即任何一种计算机制所能完成的计算任务均可被其他

两种计算机制同样完成。

52. 图灵测试是测试机器智能高低的一种方法。

53. 图灵机成了现代计算机的理论模型。

54. 知识的精确化编码是阻碍符号主义人工智能发展的一个瓶颈问题。

55. 领域人工智能不仅依赖于已有数据和已有规则，而且专注于知识和技能的获取，能够举

一反三、触类旁通，开展深度推理。

56. 在智能叠加协调的回路中，机器智能是智能回路的总开关。

高三上信息技术：基础知识辨析 2

1. 信息技术主要包括计算机技术、计算机网络技术，也包括了电视、电话等相关通信技术。

2. 信息技术是指获取、传输、加工和表达信息的各种技术总和。

3. 信息技术发展沿着以计算机为核心到以互联网为核心，再到以物联网为核心。

4. 信息系统是指由硬件软件设施、通信网络和用户构成的人机交互系统。

5. 信息系统本质上是一个工作系统，是一个输入数据、加工处理、产生信息的系统。

6. 信息系统按照技术发展的阶段可以分为数据处理系统、管理信息系统、决策信息系统等。

7. 用户的误操作、软件的故障、病毒的感染、黑客的入侵、个人信息泄露等，说明信息系统

本身具有安全隐患。

8. 信息系统中的硬件包含计算机硬件、移动终端硬件和通信网络设备等。

9. 信息社会是一个以数据为本、具有包容性和面向全面发展的社会。

10. 计算机硬件是信息系统中最主要的组成部分，主要负责对信息进行加工、处理和存储。

11. 计算机硬件主要由 CPU、控制器、存储器、输入设备和输出设备五大部件组成。

12. 内存是计算机硬件的一个重要部件，通常分为只读存储器 ROM 和随机存取存储器 RAM 两

种，关闭电源后，ROM 中的信息会丢失。

13. 常用的输入设备有键盘和鼠标，常用的输出设备有显示器和打印机，兼具输入输出功能

的，主要有声卡、网卡、光盘驱动器等。

14. 图灵机能解决的问题，计算机也能解决；计算机能解决的问题，图灵机不能解决。

15. 现代计算机大多采用“存储程序式”体系结构，它是图灵机的工程实现。

16. 计算机处理信息主要包括输入、运算、控制和输出四个步骤。

17. 计算机的性能主要由 CPU、存储器等部件的性能指标决定。

18. 软件是相对硬件而言的，它是指在计算机上运行的程序和文档的总和。

19. 没有软件的计算机是可以工作的。

20. 应用软件是指控制和协调计算机及外部设备，支持应用软件开发和运行的软件，负责管

理计算机系统中各种独立的硬件，使得它们可以协调工作。

21. 目前常用的计算机操作系统有 Windows、Mac OS、Linux、Unix、SQLite 等。

22. 操作系统的主要功能是对计算机系统的全部软、硬件和数据资源进行统一控制、调度和

管理，使得它们可以协调工作。
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23. 系统软件是利用计算机的软、硬件资源为解决某一应用领域的某个实际问题而专门开发

的软件。

24. 移动终端是指可以在移动中使用的计算机设备。

25. 智能手机移动支付功能可通过安装支付宝等软件实现扫码支付，采用 NFC 技术也可实现

移动支付。

26. 移动终端工作原理与计算机基本相同。

27. 移动终端的中央处理器是整个设备的控制中枢系统和逻辑控制中心，麒麟 CPU 是我国首

款国产移动终端中央处理器。

28. 影响智能手机的主要性能指标只有 CPU 和屏幕分辨率。

29. 控制技术负责将采集到的外部世界的各种信息输入到信息系统。

30. 传感器属于信息加工设备，一般由敏感元件、转换元件、其他辅助元件三部分组成。

31. 通过光线传感器，可以检测手机是否贴在耳朵上正在打电话，以便自动调暗屏幕达到省

电的目的。

32. 智能手环中的加速度传感器，除了实现计步功能外，通过特定的算法，还可以监测用户

的睡眠状况。

33. 信息系统要从传感器获取信息，可以采用多种通信方式，如无线网络、蓝牙、串口（COM

接口）等。

34. 射频识别技术属于通信技术不属于传感器技术。

35. 射频 RF 是指具有远距离传播能力的中低频电磁波。

36. 射频识别技术少需要两大基本元素：接收端—RFID 标签（也称电子标签），发射端—RFID

读写器。

37. 电子标签由芯片与天线（线圈）组成，每个标签具有唯一的电子编码。

38. 无源电子标签也称为主动式标签，是最为常见的电子标签。

39. NFC 技术由 RFID 演变而来，是一种远距高频的无线电技术。

40. 信息系统通过传感器能够获取外部世界的各种信息，通过执行器可以作用于外部世界。

41. 执行器是指在控制系统中接受控制信息并对受控对象施加控制作用的装置。

42. 信息系统中数据库的使用不需要硬件的支持。

43. 移动终端的“智能性”在硬件上主要基于传感器的植入。

44. 信息系统服务器上安装的操作系统、各类驱动程序、浏览器都是常见的系统软件。

45. 某信息系统开发了 APP 方便用户使用，则 APP 与服务器传输数据时必须遵循 HTTP 协议。

46. 超市自助结帐系统通过扫描商品上的条形码获取商品信息，扫描过程中采用了射频识别

技术。

47. 网络技术是信息系统的重要支撑技术，它可以将地理位置不同、功能独立的多个计算机

系统互联起来，使信息系统的作用范围超越地理和时空的限制，极大地增强了信息系统的功

能。

48. 数据通信是通信技术和计算机技术相结合而产生的一种通信方式，是网络系统最基本的

功能。

49. 资源共享是指网络中所有的软件、硬件资源等能被网络中的所有用户共同使用。

50. 分布式处理是指将不同地点或具有不同功能或拥有不同数据的多台计算机通过通信网络

连接起来，并在控制系统的统一管理控制下，协调地完成大规模信息处理任务。

51. 网络按覆盖范围可以分为局域网、城域网和广域网，现已成为覆盖面广、影响力大的三

大网络。

52. HTTP 是超文本传输协议，属于从本地浏览器传输超文本信息到 Web 服务器的传输协议。

53. 本地计算机通过浏览器从 URL 中获取服务器的地址，若服务器处于不同的局域网，本地

计算机先将信息发送到默认网关，然后由网关通过网络线路将信息发送至服务器所在网关，

最终与服务器建立连接并发送请求，请求获取服务器上的某一文件。

54. 网络是由计算机系统、数据通信系统以及网络协议三个部分组成。

发射端-----RFID标签 接收端-------RFID读写器
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55. 服务器负责数据处理和网络控制，并构成网络的主要资源。

56. 网络软件和网络的应用服务程序主要安装在客户端中。

57. 传输控制协议 TCP 负责将信息从一个地方传送到另一个地方；网际协议 IP 管理被传送内

容的完整性；应用程序协议 AP 作为对通过网络应用程序发出的一个请求的应答，它将传输的

信息转换成人类能识别的内容。

58. 要将整个局域网接入互联网，必须通过交换机将局域网的私有地址转化为公有地址。

59. 终端设备接入路由器都需要一个与路由器处于相同网段的 IP 地址。

60. 路由器、交换机及服务器等设备，为了便于访问和管理，可以使用动态地址。

61. 若使用动态地址来接入终端设备，则路由器必须开启 DNS 服务。

62. 要将移动设备接入到局域网，就必须开启路由器的无线网络功能。

63. C/S 架构降低了系统的通信开销和开发的难度，但是客户端软件须安装才能使用，给应用

程序的升级和维护带来一定的困难。

64. 在 Python 中常用的 Web 应用框架有 Flask、Django 及 Tornado，其中 Flask Web 框架非

常精简，属于小型框架。

65. 个人一般信息主要指一旦遭到泄露或修改，会对信息主体造成不良影响的信息。

66. 合格的数字公民，是指“能够安全地、合法地、符合道德规范地使用数字化信息和工具

的人”。

67. 知识产权通常是指法律规定的人们对于自己创造或拥有的智力成果所享有的各种权利的

总称，包括相应的人身权利和财产权利。

68. 开发者设计开发的计算机软件，在开发开始之日起就受到法律的保护。

69. 确保数据的保密性、完整性、不可否认性、存在性，这是密码学要实现的主要安全目标。

70. 身份认证用于检验访问者身份的合法性，控制哪些用户能够登录系统并获取系统资源，

有效的身份识别是信息安全的保障。

71. 访问控制要解决的问题是用户是否有权限进入系统使用数据资源，而身份认证要解决的

问题是用户对数据操作的权限。

72. 访问控制的基本功能：保证合法用户访问受保护的系统资源，防止非法用户访问受保护

的系统资源，或防止合法用户访问非授权的系统资源。

73. 为保障系统访问方便，系统管理员授予用户的身份可以多人共享一个账户。

74. 病毒防治措施之一可以安装并开启防火墙，防止黑客和病毒利用系统服务和漏洞入侵系

统。

75. 防火墙一般是由硬件和软件组合而成的复杂系统，不可以只是软件系统。

76. 搭建信息系统前要明确用户对所搭建系统的目标期待，并由此分析该系统的功能需求、

性能需求、资源和环境需求、用户界面需求、可扩展性需求等。

77. 可行性分析主要从技术、经济、社会意义等方面分析系统的可行性。

78. 系统分析阶段从需求分析、可行性分析等方面解决系统核心问题—“做什么”，即明确

系统的功能。而系统概要设计主要解决系统核心问题—“怎么做”。

79. 明确系统“先干什么，后干什么”属于需求分析阶段。

80. 信息系统测试包括软件测试、硬件测试和网络测试。

81. 软件系统测试一般包括错误验证、静态测试与动态测试三种方法。
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